Uberblick Spieler-Entwicklung im USV
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Auf der "x-Achse" ist die Jahreszahl 20xx, bei Saison das Startjahr.

Auf der "y-Achse" die Zahl der Teams (Inks) bzw. der Spieler.

Wegen der Ubersichtlichkeit wurde y=0 teilweise ausgeblendet, auerdem
wurden die Zahlen fir ganz Ufr. halbiert (— USV/2). Bei "Mitte" sind auch
die Original-Spielkreise ersichtlich.

"Teams": Zahl der Mannschaften, egal ob 8er, 6Ger, 4er
"Aktive Spieler": Zahl der Spieler, wenn alle Teams im Einsatz sind
Fir 2020 (/21) erscheinen wegen der ausgefallenen Saison keine Werte.
"gemeldete": alle Gemeldeten — beitragspflichtig
Dr. H. Bittner



